INTERAKTYVIY GRINDY ZAIDIMY APRASYMAI

Linksmieji veideliai (Happy faces) — 3 Zaidimai.

Zaidimas skirtas pazinti skirtingas emocijas.

Zaidimo tikslas yra atskirti, kurie veideliai yra linksmi, kurie pikti ir
litidni. Visus litidnus arba piktus veidelius vaikai turi paversti
linksmais.

Veideliai pavirsta linksmais ant jy uzlipus arba prilietus rankas.

Kiekvienas zaidimas yra skirtingo lygio.
Vanduo (water)

Zaidimas imituoja vandens judéjima.

Uzlipus arba sujudéjus ties apSviestu plotu iSgirstame vandens garsus.
Galima naudoti sportuoti, estafetéms, Sokinéti ant akmenuky, padéti
popierinj laivelj, piisti jj ir pan.

Vandens fonai keiciasi automatiskai.
Spalvingas pianinas (Colorful piano)
Kiekvienas klavisas skleidzia vis skirtingg melodija.

Zaisdami §j zaidima mes galime kurti savo melodijas $okinédami ant
klaviSy, be to §j zaidimg galime pritaikyti spalvy pazinimui.

Lapai (leaves)

Zaidimo tikslas yra kuo grei¢iau nuvalyti visus lapus nuo pavir§iaus.
Turime labai paskubéti, nes véjas juos grazina atgal!

Zaidimq, taip pat, galime pritaikyti estafetéms, sportui ir pan.
Sluojant lapus girdime Slaméjimo garsg (naujausioje versijoje).

Balionai (bursting balloons)

Zaidimo tikslas yra susprogdinti visus skrendangius balionus.
Sporgdinti juos galime uzlipdami, Sokinédami, rankomis, métydami
kamuolius, akmenukus ir pan.

Zaidima, taip pat, galime pritaikyti spalvy pazinimui, estafetéms.
Virsuje, kairéje puséje kampe, galime matyti kiek baliony susprogdinome.
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Ruonis ir Zuvys (Seal and fishes)
Ruoniukas yra labai alkanas, todél turime padéti jam sugauti kuo
daugiau zuvy¢iy. Zaidziantysis turi stovéti Salia apSviestos dalies ir
judinti ruoniuka, i viry ir apacia, kad jam pavykty sugauti

plaukiancias Zuvele.

Ruoniukg judinti galime naudojant rankas arba kojas.

Banany Salis (Banana land)
Zaidimo tikslas yra sugaudyti kuo daugiau banany, kurie krenta ant
Zemes.
Bananus gaudo bezdzionéle, kurig turime valdyti kojytémis arba

rankytémis.

Paskubékite, nes bananai krenta vis greiciau ir grei¢iau!

Protingasis Dinozauras Dino (Smart Dino)
Zaidimo tikslas yra sugaudyti kuo daugiau kiauginiy, kol jie nenukrito
ant Zemes.

Kiausinius gaudyti galime valdydami dinozaurg Dino — atsistokite toje
vietoje, kur norétume, kad stovéty dinozauras ir taip sugausite kiausinj.
Zaiskite greitai, nes kiau§iniai krenta vis grei¢iau ir grei¢iau!

Elfas (EIf)

Zaidimo tikslas yra sugaudyti, kaip jmanoma greiéiau krentanéiy dovany
per 4 minutes.

Dovanas gaudyti galime valdydami elfa — atsistokite toje vietoje, kur
norétume, kad stovéty elfas ir taip sugausite kiausinj.

Futbolas (Football)

Nuo $iol futbolg galite zaisti ir patalpose! Spardykite virtualy kamuolj bei
saugokite savo vartus, kad priesSininkai neimusty jvarcio.

Zaidima laimi ta komanda, kuri jmusé¢ daugiausia jvaréiy.
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Tenisas (Super tennis)

Zaidimo metu turite atmugti virtualy teniso kamuoliuka.
Raketes reikia valdyti, su kojomis arba rankomis, auks$tyn ir Zemyn.

Zaidimas skirtas 2 arba 4 Zaidéjams.
Suolis smélyje (Long jump)

Zaidimo tikslas — nusokti kuo toliau. .
Stokite pradzioje, palaukite signalo (START) ir Sokite kaip tik galite ‘
toliau! | J
Po 5 nusokimy yra parodomi rezultatai (rezultaty linijos yra pazymimos =
skirtingomis spalvomis). ISmatuokite savo rezultatus liniuote, rulete

arba Zingsniais.

Meskinas ir medus (Bear and honey)

Zaidéjai turi kuo grei¢iau sugaudyti visas medaus statines, taciau bikite
labai atsargiis ir neuzSokite ant bituciy!

Medaus puodynes rinkti galima kojomis (atsistojant, uzSokant,
sujudinant koja vir§ puodynés) arba rankomis (paliesti arba sujudinti
ranka vir§ puodynés).

Dramblys ir cukrus (Elephant and Sugar)

Zaidéjai turi kaip jmanoma grei¢iau sugaudyti visus cukraus gabalélius.
Pamacius cukraus gabalélj greitai atsistokite ant jo arba sugaukite
ranka.

Biikite atsargiis, nes drambliukas labai nori cukraus ir stengsis ji
pagriebti grei¢iau uz jus!

Dramblys valgydamas cukry prigula — tai jisy galimybé sugaudyti daugiau cukraus kubeliy.
Vikingai (Vikings)

Zaidimo tikslas yra plaukti vikingy laivu ir surinkti visg lobj, kuris
pasitaiko jiisy kelyje.

Paskubékite, nes jums nesuspéjus lobis pradings bei turésite pradéti
zaidimg i§ naujo!
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Gélés (Flowers)

Sokin¢kite ant skai¢iy pagal seka, nuo 1 iki 9.

Biikite labai atidis, nes kartais sekoje pasirodo skaiciy, kurie sumaiso
visg sekg — turite juos atpazinti ir stengtis jy iSvengti.

Pédsekys (Trace Tracker)

Zaidimo tikslas yra greitai délioti pédas iki ledo luito, kad pamatytume
koks gyviinas palieka sniege tokias pédas.

Turite zaisti labai greitai, kol pédos neiSnyko.
Pédoms iSnykus — zaidimas pradedamas i$ naujo.

Raidés (Letters)

Sokin¢kite ant raideliy pagal seng, nuo A iki Z.

Biikite labai atidis, nes kartais sekoje pasirodo raidziy, kurios sumaiso
visg sekg — turite jas atpazinti ir stengtis jy iSvengti.

Zaidime néra lietuvisky raidziy, skirtas mokytis angliska abécéle.
Akmenukai (Pebbles)

Sokin¢kite ant skai¢iy pagal sek, nuo 9 iki 1.

Biikite labai atidiis, nes kartais sekoje pasirodo skaiciy, kurie sumaiso
visg sekg — turite juos atpazinti ir stengtis jy iSvengti.

Planetos (Planets)

Zaidimo tikslas yra atspéti, kaip atrodo tam tikra planeta.

Zaidimo viruje, per vidurj, yra raSomas planetos pavadinimas. Zaidéjai
turi atsistoti (arba su ranka paliesti) ta planeta, kurios pavadinimas
parasSytas.

Teisingai pasirinkus — matysite zalig spalva, neteisingai — raudona.
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Grybavimas (Mushrooming) — 2 zaidimai

Gaudykite, po vieng, atsirandancius grybus!

Biikite atsargis, neuZzlipkite miSko keliuku bégiojanciy eziuky ir
zaiskite labai tyliai — miSke miega peléda, kurios negalima
pazadinti.

Pazadinta peléda pradeda tikuoti.

Antrame zaidime (Gryby kelias) rasite visg gryby kelia, kuriuo turite eiti ir surinkti visus
grybus.

Archeologija (Archeology)
Zaidimo tikslas yra surasti pasléptus daiktus.

Smeélj nuvalyti galime naudodamiesi Sluotelémis, savo kojytémis arba
rankytémis.

Zaidimas reikalauja kantrybés ir kruoptumo.

ISreikskite save (Express yourself)

Zaidimas, kuriame taisykliy... tiesiog néra.

Pasirinkite spalvas, Sokinékite ant baltos dalies, lieskite ja ranka, 1 2 3
junkite skirtingas spalvas, pieskite... /
V74
Zaiskite taip, kad isreikstumé b
...Zaiskite taip, kad iSreikStuméte save!

Vairuotojas cempionas (Car racing)
Zaidimas skirtas vaikus mokyti atskirti kaire ir desing puses.

Valdykite automobilj, trijy eismo juosty kelyje, taip, kad jis
neatsitrenkty j kliatis.

Valdyti automobilj galite uz§okdami ant to klaviSo i kurig puse
norite, kad automobilis vaziuoty. Zaidéjas bitinai turi jvardinti
ant kokio klaviso atsistojo.
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Raketos (Rockets)

Zaidimo tikslas yra sugaudyti visas raketas, kad jos neatsitrenkty j - 48 ° “_ RAKIETY °
planeta. By izl

zanimdolecana *
Twoja planete ] _

Raketas sugaudyti galite uzSokdami arba paliesdami jas. |START

Boulingas (BOWling) WYBIERZ ILOSC GRACZY '

Zaidimo tikslas yra numusti visus boulingo meskucius. \' "‘ ‘\":
v

Juos numusti gali ridendami tikra kamuolj, kamenuka ir pan. D A O &

Muzikos instrumentai (Instruments)

Zaidimo tikslas yra atidziai klausytis ir atpaZinti, kuris instrumentas
skleidzia konkrety garsg.

Palietus muzikos instrumentus suzinosite jy pavadinimus.

Kurmis (Tug of war)

A

*
Prasidéjus zaidimui kiekvienoje pus¢je yra po 2 baltus apskritimus, e
zaid¢jai turi ant jy atsistoti ir tolygiai Sokinéti, kaip priversdami kurmj
bégti i priesininky puse.

Judéjimo zaidimas skirtas zaisti komandose.

Laimi ta komanda, kuri nuveda kurmj pas prieSininkus.
Vaisiai (Fruits)

Gaudykite vaisius judindami krepseli.

Super kamuolys (Super ball)

Daug kam gerai Zinomas zaidimas, kurio metu turime valdyti platforma taip, kad
kamuolys nenukristy Zemyn, o atsimuses skriety j virSy, bei numusty jvairiy
spalvy kvadratélius.
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Meilé (Amor)

Padékite angeliukui nuSauti kuo daugiau Sirdziy! Norédami pradéti
zaidima, atsistokite ant kojy ikonélés, o norédami paleisti strele - uzsokite
ant lanko piktogramos. Zaidimas 1 Zzaidéjui. Smagaus Zaidimo!

Balionai (Ballons)

Zaidimo tikslas yra nusauti visus raudonus balionus, tadiau ta daryti turite
nesusprogdinant mélyny. Norédami pradéti Zaidimg atsistokite ant kojy
ikone¢lés. Zaidimas 1 zaidéjui. Pasilinksminkite!

Sikénosparnis (Bat)

Apsilankykite $ik§nosparniy urve! Zaidimo tikslas yra pagauti skraidanéius
vabzdzius, taciau saugokités stalaktity ir stalagmity! Norédami pradéti
zaidima, atsistokite ant kojy ikoné¢lés, o norint pradéti skrydi jums reikés
pamojuoti ties rodyklés piktograma. Zaidimas skirtas 1-2 Zaidéjams. Gero
vabzdziy gaudymo!

Drugelis (Butterfly)

Tapk drugeliu ir skrisk kuo ilgiau! Norint atgauti jégas - atsisésk ant géliy,
taciau saugokis vory! Norédamas pradéti zaidima, atsistok ant kojy
ikonélés, o norint skirsti tau tereikia pamojuoti prie rodyklés piktogramos.
Zaidimas 1 Zaidéjui. Gero skrydzio!

Patrankos sviedinys (Cannon)

Saukite patranka, norédami sugriauti dangoraizj! Norédami pradéti
zaidima, atsistokite ant kojy ikonélés. Norint iSauti patranka, jums reikes
uz$okti ant patrankos sviedinio piktogramos. Zaidimas skirtas 1 Zaidéjui.
Smagaus laiko!

Kaubojus (Cowboy)

Ar mokate taikliai $audyti? Siame Zaidime turésite proga pabandyti! Jiisy
tikslas yra nusauti kuo daugiau buteliy! Norédami pradéti zaidima,
atsistokite ant kojy ikonélés. Norédami Saudyti, uzsokite ant revolverio.
Zaidimas 1-2 zaidéjams. Pasilinksminkite!
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Kaubojus (Crab) o &

Ar mokate taikliai $audyti? Siame Zaidime turésite proga pabandyti! Jiisy
tikslas yra nusauti kuo daugiau buteliy! Norédami pradéti zaidima,
atsistokite ant kojy ikonélés. Norédami Saudyti, uzsokite ant revolverio.
Zaidimas 1-2 zaidéjams. Pasilinksminkite!

Naras (Diver)

Tapkite perly ieskotoju ir suraskite kuo daugiau perly po vandeniu!
Nepamirskite kvépuoti reguliariai ir saugotis rykliy! Norédami pradéti
zaidima, atsistokite ant kojy ikonélés, o norint panerti jums reikés
pamojuoti ties rodyklés piktograma. Zaidimas 1 zaidéjui. Gero nardymo!

Invazija (Invasion)

Apginkite savo planetg nuo monstry atakos! Norédami pradéti Zaidima,
atsistokite ant kojy ikonelés, o norédami paleisti $iivj - uzSokite ant
"START" Zodzio. Zaidimas skirtas 1 zaid¢jui. Pasilinksminkite!

Invazija (Mission to Mars)

Nuskriskite | Marsg. Skirsdami saugokités klifi¢iy ir nepamirskite papildyti
erdvelaivio degaly bako! Norédami pradéti, uzlipkite ant kojy ikonéles.
Norint uzvesti variklj - pamojuokite ties rodyklés piktograma. Zaidimas 1
zaid¢jui. Gero skrydzio!

Pirato lobis (Pirate treasure)

Vairuoti povandéninj laivg néra taip paprasta. Sugaukite kuo daugiau
nuskendusiy lobiy, taciau vairuokite labai atidziai, jog neatsitrenktuméte i
uolas! Norédami pradéti zaidima, atsistokite ant kojy ikonélés. Zaidimas
skirtas 1-2 zaidéjams. Geros lobiy paieskos!
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Léktuvas (Plane)

Pasimégaukite skrydziu. Surinkite debesis, taciau saugokités
besisukancio sraigto. Norédami pradéti zaidima, atsistokite ant kojy
ikonélés, o norint pakilti jums reikés pamojuoti ties rodyklés
piktograma. Zaidimas 1-2 Zaidéjams. Gero skrydzio!

Samurajai (Samurai)

Padekite Samurajui supjaustyti kuo daugiau pomidory! Norédami
pradéti zaidima, atsistokite ant kojy ikon¢lés. Zaidimas skirtas 1-2
zaid¢jams. Pasilinksminkite!

Ateivis (UFO)

Pazinkite kosmosg su ateiviu! Rinkite Zvaigzdes, taciau saugokités
meteory. Norédami pradéti zaidima, atsistokite ant kojy ikonélés, o
norint skirsti - pamojuokite ties kaire arba desine rodykle. Zaidimas
skirtas 1-2 zaidéjams. Pasilinksminkite!

MedKkirtys (Woodcutter)

Medzio pjovimui reikia labai daug galios! Kadangi tu labai stiprus,
pabandyk sugauti kuo daugiau medienos per 99 sekundes! Norédami
pradéti zaidimg - uzlipkite ant kojy ikonélés. Norint sugauti medieng -
pamojuokite, ranka arba koja, ties kirvio ikonéle. Zaidimas skirtas 1-2
zaid¢jams. Pasilinksminkite!
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